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" = AVANCE 1 CASA

13 -
ﬂ = VOLTE 1 CASA

™ =PULAR1CASA
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no chao.
Volte 2
Casas,

Vocé
economizou
dgua hoje!
Avance 1casa

Misturou Lixo
raciclavel
Fique uma

rodada sem

jogar.

Plantou
uma drvore?
Avance 2
casa,

Reutilizou

materiais.

Avance 1
casa.

Desperdigou
agua. Volte 2
casa.

Viood

participouda
limpeza da
praga. Jogue Esqueceua ik :::ﬂ m | Polivedo.  |Coletaseletiva
novamente. luz acesa, Ap 9: * | Volte 3 casas. funcionando!
Volte 1 casa. ‘:$: Avance 1 casa.
Jueimou lixa
na quintal.
Fique 1 rodada
sam jogar.
Campanha
ambiental na
escolal Jogua
novamente.
- Levou ecobag
Culdou das Sujou a praia Separcuolixo | Jogou oleons a0 mercado,
plantasca | voite 3 casas. N :Za:::: r:1 fuanon?
Avance 1casa.
ascola. Jogue jogar. e
novamente,

Usou plastico
aIm axcassg,
Volte 2 casas.

Apagou as
luzes ao sair.
Avance 1casa.

Cortou arvores
llegalmenta.
Volte 4 casas,

Ajudouum
animal. Avance
Jcasas.

Chuva forta
alrasou a
limpeza da
cidade. Fique
sem [ogar,

Incentivouum
amigo a cuidar
da natureza,
Avance 1 casa.

viacarreira.com
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VAMOS JOGAR?

o5,
R ¥

¥

VOLTE AO|
INICIO

|Estrella
brillante!

Avanza 2
espacios.

3

AVANCE
2 CASAS

);361.7
TA

S===
A

VOLTE 1
CASA

)

https://atividadesdaprofessorabel.blogspot.com.br/

(TRILHA DE
| PALAVRAS

Yavos3HO gn

VOCE | @3
VENCEU! | J .
4

iMETA
ESPACIAL!

AVANCE

2 - - -

,i i ZCOMO JUCAR
X 5 ’ o Cada jugador lonza el dado. ﬁ Cosilarormal | Metecrits i\\{ Estrella kmﬂl\.!
’ @1 Avonza el nimero de espacios s i |e' P

LARGADA ' que indique el dado.
() Sigue la instruccién de la casilla
Bl " en o que coigos.

Gana el primer jugador que llegue
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"\ RUM KUNNERS. |

pes & Shars

HOW TO PLAY
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Setup: 2+ players, one die, drinks of choice,
a token per player.

o Take turns rolling the die and maving your
; token that many spaces.

T e

:'.
’
/

Treasure Chest Message in a Bottle Parrot :F

= Take a shot - tf::yan?:;; ; -Epm:;z] : o Follow the rules for each square (see icons),

T S = s 4 M First to land exactly on square 49
N ' y ( "X Marks the Spot") wins and gets to make
BN ‘ :_ one house rule for the rest of the night.
A B\ Sl | KeakenTentace | Shark Rope Ladder }‘ N

'}
[ 4

R - ..s@.‘.gm| 4 Eyergune | -+ Sidedowntothe | -+ Ciimk sp tathe top § ﬂ?‘“‘“‘dﬁ + Cold Drinks
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APRENDA BRINCANDO! ;

CAMINHE PELO TABULEIRO, FAGA AS ATIVIDADES E SE DIVIRTA!

0 PARA FAZER 4

COMO JOGAR:

« CADA JOGADOR ESCOUHE UM
PEAD £ COLOCA HO INICIO.

= JOGUE O DADD,
* ANDE AS CASAS E FACA O GUE
SE PEDE.

= VENCE QUEM CHEGAR
PRIMEIRO AD Fi!
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.19
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LABIRINTO MATEMATICO DO COELHINHO! )

Ajude o Coelhinho a chegar na Cenoura!
Resolva as contas e pinte o caminho.
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s il GREATJOB! | o
e Move ahead

1 space

| 2 28 | :
18:3 | 6+6

= > S 35 =
15+6 //

MATH SKILLS YOU PRACTICE

e e
wC
=

BE CAREFyy, |
Go back
2 spac T
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@) HELP THE POODLE GET TO THE PALACE





































HELP THE DWARF BRING THE GEMS AVAYA
AND GOLD OUT OF THE MINE b\ /4
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\ the treasure! /
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SHIP DOCK













. a~h
£l AreaR ycTHO! ("
e ECAH OEMAHEL b H J d i ) ao
et A ogo dos un = ,
OTHET JAPAHEE -
BOIRPALLAHCA
HA CTABTY ) 1 Digaonome | | Digaomome | JEscreva o nome T )
cadin b S P | PR | R | e B e
CHMTAROYIA NOMOMET BAM B5IEPATE, | . [ que vive na quevivenna | fque vive na de 1 inseto s de 1 ave il
WO W 34 WEM XOANT: = a ] agua floresta agua
YWACHBIR MOKCTP = BEANOIYK . k. |
HABOAMT CYRAX HA BCEX BOKPYT.
HE JEBAR WA BEPETY,

OM BCEFRA FOTOE K NPLERKY]

1re o nome |Escreva o nome
ikilon ?Ipa:::dn T
certar estimagio ?nn'inzn ._.i:\ =
12 rasas, b "I;)'l.
Diga o nome
de 2 animais
‘urlu-u

do jogo!

Ande umas easa para cada
I nome e3crile corretamente
Diga 4 : Diga o nome Durante 15 Diga 0 nome
saimais | | Diz2omeme N TR0 | Disaoneme MG animat | | sesundos de um animal

dos i venencin que vive na [T T, de estimagio
: : igna de animais.

Quem acertar anda 2
CA3AS COm VoCk

Faca a mimica

a 5
aTEETE 1 1

WA TPETHA
4 BONPOC

Diga o nome Eséreva : 1
de 2 animais M 505 oniate | fae umas

que vivem 5a I diferentes acert
floresta 3
|£¢IHI|
de am a
- que caga
ECAH OH BEPHER - e
MNEPERPLTHEBAR, .

) g c Diga o nome Digao)
WTO OEHAAET 0 ANE MEFD QEAHOINDY WA KOTO GXOTMACH de Linseto € 1 de3ani

O T I Rl Y HAPOET - RS TN AEAHAIYHT smanaifara

[ a3 anromomun rCkiRs . A CAHHET A) HA NEPENAX H PRaY
B} =BONERITH KPORGAHL A ANA JALHTE E) HA HEPENAK W

W) AL HBE WP OEDLR . B} AN COFPERANNA AMHOTARPON Jogo elaborado por Débora €'ruz - blog http://simchabvemunah.blogspot.com.br



AVENTURA

COMO JOGAR: .

= Cada jogador joga ¢ dado e anda as casas.

= Quando parar em uma casa colorida,
siga o desafio ou responda a pergunta.

= As estrelas slio casas coringa: faga algo
legal para o grupo!

» O primeiro a chegar ao final é o grande

vencedor!

Rl CARTAS DESAFIO
= FALE DE ALGO
Lo QUETEDEIXA

MUITO FELIZ!

A —
0 QUE TE
DEIXA COM
MEDO?

FAGA UM ELOGIO
' PARA ALGUEM
DOGRUPO! )

0 QUE VOCE
FAZ QUANDO
FICA TRISTE?

AW

-~ APRENDER SOBRE EMOGOES
: TORNA A VIDA MAIS LEVE! @
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J060 PARA FAZER £
WS

A
CAMINHE PELO TABULEIRO, FAGA AS ATIVIDADES E SE DIVIRTA!

COMO JOGAR:

* CADA JOGADOR ESCOLHE UM
PEAO E COLOCA NO INICIO.

* JOGUE O DADO.

* ANDE AS CASAS E FAGA O QUE
SE PEDE.

* VENCE QUEM CHEGAR
PRIMEIRO AD FiM!

13

POLICHINELOS. 14 PALAVRA QUE
COMECE COM

Amun@

FECHE OS OLHOS
18 E CONTE ATE 10

Appraize your policyin |

F - ] : =B v BEM DEVAGAR.
| Dé
Yes! You will make 3 )
great candidate for a lie | : L
cattlement in a few years.

PARTICIPE, FAGA E SE DIVIRTA! }










