
Jogo: bhaskara_game 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

      MODO TUTOR 

 

 

 

 

 

                      MODO AVANÇADO 

 

 

 

 

 

 



Jogo: bhaskara_game 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jogo: cabo de guerra matemática 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Jogo: calendario_educacional 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jogo: CronosMaster_Jogo_Horas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Jogo: Expressão de Fração (adição e subtração) 

ensina e treina passo a passo até o resultado final 

 

 

 

 

 

 

Jogo: Material Dourado Financeiro 

A ordem das dezenas – milhares está da direita para esquerda para ensinar que primeiro se 

Calcula unidades – dezendas – centenas – milhares. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Jogo: Mercado Virtual com decimais 

Utiliza valores decimais (centavos) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jogo: mercado virtual decimais PARA CALCULAR TOTAL 

E TROCO 

Aluno escolhe os produtos. Faz o cálculo. Digita um valor simbólico recebido em 

seguida calcula o valor de troco. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Jogo: Mercado Virtual 

Após escolher os produtos o sistema já calcula automaticamente o total. Digita-se um 

valor recebido e o Troco é calculado automaticamente. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jogo: Mercado_Virtual decimais PARA CALCULAR 

TOTAL 

Escolha os produtos e faça o cálculo. Digita o resultado e verifica. NÃO HÁ CALCULO 

PARA TROCO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Jogo: operação com decimais finitos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                   MODO TUTOR 

 

 

 

 

 

                                                     MODO AVANÇADO  



Jogo: papelaria interativa 

Aluno escolhe os produtos, realiza a soma e digita o valor total. 

 

 

 

 

 

 

 

Jogo: parábolas e raizes 

 

 

                                                                            MODO TUTOR 

 

 

 

 

                    MODO AVANÇADO 

 

 

 

 

 



Jogo: plano cartesiano COORDENADAS X e Y 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jogo: potenciação radiciação probabilidades 

 

  



Jogo: Quiz Equação 1º grau X-Y 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jogo: Sistema monetário CALCULO interativo 

 

  



Jogo: Sistema monetário QUIZ interativo 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jogo: tabuada 200 ou 400 
MODO 1 JOGADOR (200 CONTAS). MODO 2 JOGADORES 400 CONTAS 

  



Jogo: tabuada até 400 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jogo: teorema tales 

 

  



Jogo: Tutor 3 Equação 1º grau X-Y 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


